PROGRAMACAO EM SCRATCH

TITULO DA ATIVIDADE

PROGRAMAGAO EM SCRATCH

SINOPSE

Oficina que promove competéncias e Conceitos de
Programagao explorados no Scratch.

Através do processo de criagdo de histdrias
interativas, jogos e animagdes com Scratch
(ambiente grafico de programacdo desenvolvido
pelo Massachusetts Institute of Technology — MIT),
os jovens podem aprender importantes conceitos e
competéncias sobre computadores, como resolucdo
de problemas e concepcdo de projetos: raciocino
légico, identificacdo e eliminacdo de erros,
desenvolvimento de ideias, desde a concepcdo a
concretizacdo do  projeto, concentracdo e
perseveranca.

Serdo ainda abordadas nog¢Oes bdsicas sobre
computadores e programagdo; assim como,
conceitos especificos de programagdo: sequéncia,
iteragdo, instrucdes condicionais, varidveis, listas,
gestao de eventos, execug¢do paralela, coordenagao
e sincronizacdao, entrada de dados via teclado,
numeros aleatdrios, légica boolena, interagdo em
tempo real e desenho de interface com o utilizador.

DESTINATARIOS

19 a 23 junho — 92 ao 122 ano de escolaridade;
10 a 14 julho — 52 ao 92 ano de escolaridade.

MAX. ALUNOS

50 (25/25)

DURACAO DA ATIVIDADE

4 Dias (6 horas x 4 dias) para uma turma/semana

SEMANA DA ATIVIDADE

19 a 23 junho e 10 a 14 julho

DOCENTE

Professor Doutor Jodo Orvalho

UNIDADE ORGANICA A QUE
PERTENCE

ESEC




